Specyfikacje techniczne i opisy sprzetu do
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Uwagi Ogodlne

1. Zasilenie projektowanych kamer z pomieszczenia serwerowni budynki amfiteatru.

2. Montaz i uruchomienie rozdzielni elektrycznej dla zasiania projektowanych kamer wraz z
zabezpieczeniem przeciwporazeniowym i przepieciowym w serwerowni budynki amfiteatru.

3. Montaz i uruchomienie 5 kamer wzdtuz projektowanej $ciezki / trasy sieci Swiattowodowe;j
wraz z elementami aktywnymi sieci Swiattowodowej, zasilaniem kamer 230/24V/PoE,
zgodnie z koncepcja.

4. Podtgczenie nowobudowanego fragmentu sieci do istniejgcego punktu styku w serwerowni
budynku amfiteatru.

5. Woykonanie pomiaréw sieci Swiattowodowe;.

6. Montazi uruchomienie przetacznika sieciowego w budynku Urzedu Miasta

7. Montaziuruchomienie serwera wraz z systemem do wirtualizacji, systemem operacyjnym
oraz oprogramowaniem do rejestracji obrazu w budynku Urzedu Miasta.

8. Platforma Nagrywajgca musi byé kompatybilna z dziatajgcym w Strazy Miejskiej Systemem
Monitoringu Wizyjnego

9. Podtaczenie zasilacza awaryjnego UPS do przetgcznika sieciowego oraz serwera w budynku
Urzedu Miasta.



Kamery PTZ

5 x Kamera IP PTZ zewnetrzna

Parametry podstawowe

Przetwornik obrazu 1/2,8"

Tryb Dzien/Noc Filtr mechaniczny

Czutos¢ kamery color 0,05 Lux @F1,6

Czutos$é kamery B/W 0,005 Lux @F1,6

Elektroniczna migawka 1..1/12000 s

Regulacja ostrosci Auto-focus

Wideo

Maksymalna rozdzielczo$¢ obrazu 2 MP (1920 x 1080)

Inne obstugiwane rozdzielczosci 1280 x 1024, 1280 x 960, 1280 x 720, 1024 x
768, 800 x 600, 800 x 448, 720 x 576, 720 x 480, 640 x 480, 640 x 360, 320 x 240

Maksymalna liczba transmitowanych obrazéw 50kl./s

AGC Tak

WODR - Szeroki zakres dynamiki WDR 150dB

Kompensacja swiatta tylnego BLC, HLC

Redukcja szuméw 2D, 3D

S/N 50 dB

Balans bieli ATW (automatyczny) / AWC / reczny /
wewnetrzny / zewnetrzny (w tym oswietlenie rteciowe i sodowe)

Stabilizacja drgan obrazu Tak, zyroskop

Strefy prywatnosci 24

0sD Wielojezykowe

Kompresja wizji H.265/H.264/MJPEG

Audio

Tor audio 1 wejscie audio (line/mikrofon), 1 wyjscie
audio

Optyka

Ogniskowa obiektywu 4,44,.142,6 mm

Apertura F1,6..4,4

Typ obiektywu Auto-Iris, Moto-Zoom

Zoom optyczny 32x

Zoom cyfrowy 32x



Kat obserwacji H: 61,8..2,19°
Wyijscia sygnatow

Wyjscie wideo CVBS (serwisowe)

Sie¢
Interfejs sieciowy 10/100 Mbps
Obstugiwane protokoty sieciowe TCP/IP, UDP/IP, RTP (UDP), RTP (TCP), RTCP,

RTSP, NTP, HTTP, HTTPS, SSL/TLS, DHCP, PPPoE, FTP, SMTP, ICMP, IGMP, SNMP wer. 1/2¢/3 (MIB-2),
ARP, DNS, DDNS, QoS, PIM-SM, UPnP, Bonjour

Funkcje
Inne Funkcja Defog

Przechowywanie danych

Rejestracja na karte pamieci 2 x SD/SDHC/SDXC do 512GB
Rejestracja zdalna NAS

PTZ

Zakres PAN n x 360°

Predkosé PAN 0,024..200 °/s, preset: 700 °/s
Predkos¢ TILT 0,024..200 °/s, preset: 700 °/s
Presety 300

Liczba tras nasladowczych 1

Liczba tur presetéw 6

Automatyczne sledzenie Tak

Detekcja, obstuga alarméw

Detekcja ruchu Tak (8 stref poligonalnych)
Detekcja sabotazu obrazu Tak
Wbudowana analiza Wykrywanie sabotazu, detekcja podejrzanego

zachowania, kierunku ruchu, zamglenia, wejscia/wyjscia, pojawienia sie/znikniecia, wirtualna linia,
detekcja dzwieku, twarzy i ruchu, klasyfikacja dzwieku

Porty, Interfejsy

Wejscia alarmowe 4
Wyjscia alarmowe 2
Porty szeregowe RS-485 (Samsung-T/E, Pelco-D/P, Panasonic,

Bosch, AD, GE, Vicon, Honeywell)
Parametry elektryczne
Zasilanie PoE 802.3at klasa 4

Zasilanie AC 24V AC



Pobdr mocy
Warunki pracy
Wilgotnos¢ wzgledna
Temperatura pracy
Konstrukcja

Waga

Wymiary

Typ obudowy

Kolor obudowy

65W

do 90%
-50..55 °C (24 V AC), -35..55 °C (PoE)

3,3 kg
®223,4 x293,6 mm
Zintegrowana koputowa

Ko$¢ stoniowa



Przetgcznik Sieciowy

Dane techniczne

Cechy zarzadzania

Typ przetacznika Zarzadzany

Przetacznik wielowarstwowy L2

Obstuga jakos¢ serwisu (QoS) Tak

Inspekcja ARP Tak

Obstuga: MIB BRIDGE-MIB, CISCO-CDP-MIB,

CISCO-CLUSTER-MIB, CISCO-CONFIG-MAN-MIB, CISCO-ENTITY-FRU-CONTROL-MIB, CISCO-ENVMON-
MIB, CISCO-FLASH-MIB, CISCO-FTP-CLIENT-MIB, CISCO-HSRP-MIB, CISCO-HSRP-EXT-MIB, CISCO-
IGMP-FILTER-MIB, CISCO-IMAGE-MIB, CISCO-IP-STAT-MIB, CISCO-L2L3-INTERFACE-CONFIG-MIB,
CISCO-MAC-NOTIFICATION-MIB, CISCO-MEMORY-POOL-MIB, CISCO-PAGP-MIB, CISCO-PING-MIB,
CISCO-PROCESS-MIB, CISCO-RTTMON-MIB, CISCO-STP-EXTENSIONS-MIB, CISCO-SYSLOG-MIB, CISCO-
TCP-MIB, CISCO-VLAN-IFTABLE-RELATIONSHIP-MIB, CISCO-VLAN-MEMBERSHIP-MIB, CISCO-VTP-MIB,
ENTITY-MIB, ETHERLIKE-MIB, IF-MIB, IGMP-MIB, IPMROUTE-MIB, OLD-CISCO-CHASSIS-MIB, OLD-
CISCO-FLASH-MIB, OLD-CISCO-INTERFACES-MIB, OLD-CISCO-IP-MIB, OLD-CISCO-SYS-MIB, OLD-CISCO-
TCP-MIB, OLD-CISCO-TS-MIB, OSPF-MIB (RFC 1253), PIM-MIB, RFC1213-MIB, RFC1253-MIB, RMON-
MIB, RMON2-MIB, SNMP-FRAMEWORK-MIB, SNMP-MPD-MIB, SNMP-NOTIFICATION-MIB, SNMP-
TARGET-MIB, SNMPv2-MIB, TCP-MIB, UDP-MIB

tacznosé

Podstawowe przetgczanie RJ-45 Liczba portéw Ethernet 24

Podstawowe przetagczania Ethernet RJ-45 porty typ Gigabit Ethernet
(10/100/1000)

Liczba zainstalowanych modutéw SFP 4

Zfacze zasilania Gniazdo wejsciowe AC

Sie¢ komputerowa

Standardy komunikacyjne IEEE 802.1D,IEEE 802.1ab,IEEE

802.1af,IEEE 802.1p,IEEE 802.1s,IEEE 802.1w,IEEE 802.1x,IEEE 802.3ad,|IEEE 802.3ae,IEEE
802.3az,|EEE 802.3u,IEEE 802.3x,IEEE 802.3z

Technologia okablowania Copper Ethernet 10BASE-T,100BASE-TX,1000BASE-T
Petny dupleks Tak

Kontrola wzrostu natezenia ruchu Tak

Automatyczne MDI/MDI-X Tak

Protokot drzewa rozpinajacego Tak

Predkosc¢ transferu danych przez Ethernet LAN 10,100,1000 Mbit/s

Obstuga sieci VLAN Tak

Funkcje wirtualnej sieci LAN Private VLAN



Liczba VLANs

Przekazanie (audycja) Danych
Przepustowos$é rutowania/przetaczania
Wielkos¢ tabeli adreséw
Zgodny z Jumbo Frames
Ochrona

Funkcje DHCP

Lista kontrolna dostepu (ACL)
IGMP snooping

Szyfrowanie / bezpieczenstwo
Statyczna ochrona portu
obstuguje SSH/SSL

Funkcje Multicast

Obstuga Multicast

Protokoty

Protokoty zarzadzajace
Protokot wybierania drogi
Design

Mozliwo$ci montowania w stelazu
Uktad

Kolor produktu

Diody LED

Standardy EMC

4094

56 Gbit/s
16000 wejscia
Tak

DHCP client,DHCP server
Tak

Tak

SNMP,SSH

Tak

Tak

Tak

SNMPv3, Telnet, RMON

HSRP, IP, RIP-1, RIP-2, RIPng

Tak

1u

Szary

Dziatanie, Link, PoE, Predkos¢, System
47CFR Part 15 (CFR 47) Class A, AS/NZS

CISPR22 Class A, CISPR22 Class A, EN55022 Class A, ICES003 Class A, VCCI Class A, EN61000-3-2,
EN61000-3-3, KN22 Class A, CNS13438 Class A

Certyfikaty UL, CAN/CSA, TUV/GS, CE, NOM, FCC, EN,
AS/NZS, MIC, GOST, EMC

Praca

Procesor wbudowany Tak

Taktowanie procesora 800 Mhz

Typ pamigci DRAM

Pojemnos¢ pamieci wewnetrznej 512 MB

Wielkos$¢ pamieci flash 256 MB

MTBF (Sredni okres miedzyawaryjny) 2412947 h



Zarzadzanie energia

Zasilacz dotaczony Tak
Obstuga zasilania zapasowego (RPS) Nie

llos¢ jednostek zasilania 1

Napiecie wejsciowe AC 120-230V
Czestotliwo$¢ wejsciowa AC 50/60 Hz
Prad wejsciowy 0.33A
Pobdr mocy 26,5W

Zasilanie przez Ethernet

Obstuga PoE TAK

2x Wktadka swiattowodowa SFP Cisco GLC-LH-SMD
(kompatybilne z przetacznikiem sieciowym)

Dane techniczne

Praca

Maksymalna szybkos¢ przesytania danych 1000 Mbit/s

Typ interfejsu SFP

Ztacze Swiattowodowe LC

Standard karty sieciowej SFP LH,LX

Maksymalny dystans transferu 10000 m

Dtugosé fali 1300 nm

Standardy komunikacyjne IEEE 802.3,IEEE 802.3ab,|EEE 802.3u
Technologia okablowania 1000BASE-LX,1000BASE-LH

Opis ogdiny

Obstugiwane produkty Catalyst Express 500/520 Cisco ME

3400/3600X/3800X/4900/6500 Catalyst 2940/2950/2960/2960-S/2960-C/2970/2975 Catalyst
3560/3560-E/3560-X/3560-C



Serwer z systemem operacyjnym

PROCESOR

llos¢ procesoréw 1

Taktowanie 2.10 GHz
Taktowanie Turbo 3.20 GHz

llo$¢ rdzeni / watkow 16 /32
Pamiec¢ Cache 22 MB

Szyna Pamieci (MHz) 2400 MHz

QPI 9.60 GT/s 2UPI
Pobdr mocy (W) 100 W

PAMIEC RAM 128GB DDR4 RDIMM

Szyna 3200 MHz

Typ DDR4

Rodzaj RDIMM

Rank Dual

Pojemnos¢ modutu 128 GB

KONTROLER RAID PERC H740P

Typ kontrolera Sprzetowy

Pamiec cache 8 GB

Poziomy RAID 0,1,5,6,10,50,60
Rodzaje dyskow 12Gb/s SAS, 6Gb/s SATA/SAS, 3Gb/s SATA
Wsparcie PCI PCle Gen. 3

DYSKI | NAPEDY R540 12 x 3,5"
Liczba zatok 12

Typ zatoki 3.5"

Max. ilo$¢ dyskow 12 x 3,5" (Hot-Plug)
Wysokos¢ w szafie 2U

Gtebokos¢ w szafie 707,74 mm

Porty wewnetrzne max. 5xPCle 3.0



DYSKI | NAPEDY (STORAGE 1) 7 sztuk 18TB HDD NLSAS 7.2k

Pojemnosc¢ dysku 1 dysku
Wymiary

Typ dysku

Interfejs

Predkos¢ obrotowa

Typ obudowy

18 TB
3.5"
HDD
SAS 12Gb/s

7200 obr./min.

Hot-Plug

DYSKI | NAPEDY (STORAGE Il) 2 sztuk 960GB SSD SAS RI

Pojemnos¢ dysku
Wymiary

Typ dysku

Interfejs

Typ obudowy
ZINTEGROWANA KARTA SIECIOWA
Dual Port

Porty RJ-45

Porty

Typ karty

KARTY ROZSZERZEN
Dual Port Mezz Card
Porty SFP+

Porty

Typ karty

PCle)

ZDALNE ZARZADZANIE
Dedykowany port
MODUL SD
ZACHOWANIE DYSKOW TWARDYCH
GWARANCIA

Okres gwarancji

Okres gwarancji dyskow
Typ wsparcia

Czas reakgcji

960 GB

2.5" w ramce 3.5"
SSDRI

SAS 12Gb/s
Hot-Plug

Broadcom® 5720

2

2 x RJ-45, GbE
Zintegrowana
Broadcom 57416 10GbE
Porty RJ-45 2

brak

2 x RJ-45, 10GbE

Mezzanine (nie zajmuje slotu

iDRAC9 Basic (1 x RJ-45)
Tak

ISDM + VFlash

3 lata (KYHD)

3 lata Basic NBD

3 lata

1 rok dyski SATA
Gwarancja podstawowa

Nastepny dzien roboczy



SYSTEM OPERACYJNY
SYSTEM OPERACYJINY
SZYNY MONTAZOWE
ZASILANIE

RAMKA ZABEZPIECZAJACA
KARTY SD

1 x MS Win Serv 2022 CAL User
Win Serv 2022 STD PL 16C
Szyny ruchome

2 x 750W (Hot-Plug)

Ramka bez LCD

2 x 16GB



Wirtualizacja

Funkcjonalnosci

Hypervisor klasy Enterprise typu pierwszego. Pozwala na uruchomienie wysokowydajnej warstwy
wirtualizacyjnej bezposrednio na infrastrukturze hosta

vSphere Storage vMotion

Umozliwia przenoszenie plikéw maszyn wirtualnych z jednej lokalizacji przechowywania danych do
innej bez zaktécenia dla uzytkownikéw lub utrata ustug, na przyktad z lokalnego magazynu danych do
wspdlnego magazynu.

Cross-vSwitch vMotion
Interfejs umozliwiajacy na komunikacje zewnetrznych urzadzen lub aplikacjiz podstawowg pamiecia
masowq z wykorzystaniem serwera vCenter.

vSphere vMotion
Umozliwia migracje w czasie rzeczywistym, maszyn wirtualnych z jednego hosta ESXi na inny, w
sytuacji kiedy hosty pracujg w réznych przetgcznikach wirtualnych.

vSphere Fault Tolerance
Zapewnia ciggta dostepnosé dowolnej aplikacji w przypadku awaria sprzetu bez utraty danych lub
przestojow; dla obcigzen do 4 procesorow wirtualnych

VMware vShield Endpoint™
Zabezpiecznia maszyny wirutalne rozwigzaniami anty-wirusowymi oraz anty-malware, bez
koniecznosci wykorzystania w tym celu agenta wewnatrz maszyny wirtualne;j.

Microsoft virtualization-based security ( VBS )
Umozliwia wirtualizacje zewnetrznej pamie¢ masowej (SAN i NAS) oraz zapewnia obstuge VM, oparte
na zasadach zarzadzanie pamiecig masowg za posrednictwem vCenter.

VMware Instant Clone
Znaczgco skraca czas udostepniania gotowych maszyn wirtualnych co jest szczegdlnie przydatne w
przypadu udostepniania aplikacji VDI

Content Library
Zapewnia proste, efektywne oraz scenralizowane zarzgdzanie szablonami maszyn wirtualnych,
urzadzeniami typu appliance, obrazami ISO oraz gotowymi skryptami

Gtowne funkcje Hypervisora:

e vMotion

e Harmonogram zasobdw rozproszonych

¢ Aktywne zapewnianie wysokiej dostepnosci

¢ Pamie¢ masowa obstugujgca maszyny wirtualne

¢ Interfejs APl i pamie¢ masowa oparta na regutach



¢ Obstuga natywnej pamieci masowej 4K

e Pamiec trwata vSphere

e vCenter Hybrid Linked Mode

¢ Enhanced vMotion Compatibility na kazdej maszynie wirtualnej
¢ Migracja live obcigzen

® Ochrona maszyn wirtualnych i danych

¢ Szyfrowanie na poziomie maszyny wirtualnej

¢ Obstuga modutu TPM 2.0

¢ Wirtualny modut TPM 2.0

e Zgodnos$¢ z norma FIPS 140-2

e Zapewnienie pracy bez przestojow

¢ Udostepnianie zasobdw centrum przetwarzania danych
e Zabezpieczenia urzgdzen koricowych

e Fault Tolerance

¢ Btyskawiczne klonowanie

¢ Centralne zarzadzanie siecig
e Réwnowazenie obcigzenia

¢ Nadawanie priorytetéw wg maszyn wirtualnych
¢ Szybkie wdrazanie i przydzielanie zasobéw
¢ Akceleracja grafiki na maszynach wirtualnych

¢ Obstuga zawieszania, wznawiania, vMotion, wielu procesorow vGPU na maszyne wirtualng i
migawek w technologii NVIDIA vGPU

¢ Automatyczne wykrywanie zasobow aplikacji, zamierzen i komunikacji
¢ Analiza kontekstowa stanu aplikacji

 Orkiestracja/automatyzacja odpowiedzi na zagrozenia
¢ Priorytetowe raportowanie luk w zabezpieczeniach w catym centrum przetwarzania danych



Platforma Nagrywajaca
(aplikacja uruchomiona na serwerze)

Opis:
Platforma musi zawieraé licencje dla 5 kamer.
1. Architektura platformy monitoringu

- Platforma musi mieé¢ mozliwos¢ zaimplementowania kamer réznych producentéw poprzez
wbudowane petne sterowniki kamer (petna kontrola wej$é/wyjs¢ alarmowych, audio, sterowanie
PTZ, itd. ).

- Oprogramowanie musi obstugiwac protokét ONVIF w wers;ji S i G oraz protokét PSIA.

- oprogramowanie musi posiada¢ darmowa aktualizacje sterownikéw kamer wraz z protokotem
ONVIF/PSIA.

- Liczbe licencji kanatéw implementujemy w zaleznosci od ilosci kamer. Jedna kamera to jedna
licencja. Licencje te nie sg przypisane do konkretnej kamery co pozwala w dowolnej chwili przypisac
do kanatu inng kamere.

- Migracja licencji nie musi odbywac sie tylko i wytgcznie w jednej technologii w jakiej byta
zainstalowana. Licencja kamery analogowej np. podczas jej wymiany na kamere IP moze by¢ tg sama
licencja.

- Oprogramowanie rejestrujgce powinno dziata¢ w architekturze klient serwer oraz umozliwiac
obstuge wielu serweréw rejestrujgcych z ktdérych np. jeden zostanie serwerem gtéwnym, a kolejne
bedg urzadzeniami podrzednymi. Jeden serwer gtdéwny potrafi obstuzy¢ 150 serwerdw podrzednych,
a kazdy serwer podrzedny 128 kamer. Serwer centralny tzw. serwer master zarzadza gtdwng baza
danych, zawierajgcg wszystkie informacje o systemie i konfiguracji komponentéw platformy oraz
serwerach podrzednych. Serwer master autoryzuje uzytkownikéw i nadaje dostep do platformy na
podstawie predefiniowanych praw dostepu uzytkownika oraz ustawien strefy bezpieczenstwa
otrzymywanych w czasie logowania z poziomu stacji operatorskiej. Serwery podrzedne zarzadzajg
przydzielonymi kamerami i koderami oraz archiwizujg wideo/audio, a takze przesytajg wideo i audio
przez sieci lokalne i rozlegte ze zrédta do aplikacji klienckiej.

- Przyjmuje sie rozwigzanie aby, strumien kamer generowany z réznych serwerdw byt strumieniem
nie przechodzacym poprzez gtéwny serwer tylko z serwerdw na ktérym znajdujg sie poszczegélne
kamery umozliwia to odcigzenie jednostki gtéwnej oraz stabilng prace systemu.

- W przypadku duzych systemodw lub gdy zaistnieje potrzeba podgladu na zywo przez wiele
mniejszych jednostek system pozwoli na jednoczesne zalogowanie 100 uzytkownikdéw, ktérzy moga
mieé nadane rézne prawa dostepu.

- Zarzadzanie uzytkownikami pozwoli na wydzielenie uzytkownikow zwyktych i administratoréw za
pomoca grup do ktdrych bedga przydzieleni. Kazdy uzytkownik po zalogowaniu otrzymuje swoj wtasny
interfejs, ktory moze indywidualnie konfigurowac i zapisac.

- Oprogramowanie bedzie otwarte na integracje tzn. istnieje mozliwos¢ uzyskania SDK producenta w
celu integracji z innymi systemami dostepnymi na obiekcie w celu otrzymania dodatkowych korzysci
jak np. scentralizowanego zarzgdzania réznymi systemami z poziomu jednej aplikacji.

2. Rejestracja obrazu

- W celach bezpieczenstwa oprogramowanie powinno wspierac obstuge wielu dyskéw twardych o
pojemnosci do 18 TB kazdy w taki sposdb, aby zapewnié dodatkowe mozliwosci, nieosiggalne przy
uzyciu jednego i kilku dyskéw podtgczonych oddzielne. Dzieki temu uzyskujemy zwiekszenie
niezawodnosci (odpornosé na awarie) oraz wydajnosci transmisji danych.

- Platforma CCTV zapewnia¢ musi programowe zabezpieczenie struktury danych video, audio oraz



metadanych poprzez zastosowanie programowej technologii RAID 0. W celu zapewnienia ciggtosci
nagran w przypadku uszkodzenia dysku twardego system bedzie rozmieszczat poszczegdlne klatki na
roznych dyskach co w przypadku awarii dysku skutkuje brakiem tylko poszczegdlnych klatek, a nie
catych nagran, ktore akurat znajdowaty sie na uszkodzonym dysku.

- Konfiguracja przechowywania danych moze byé zmieniona dla kazdej kamery z osobna wedtug ilosci
dni zapisu ciggtego. Oznacza to ze materiat nie zostanie nadpisany do momentu zakonczenia
zaprogramowanych dni dla poszczegdlnych kamer. Mozna réwniez ustawi¢ maksymalny czas
przechowywania nagran gdzie system automatycznie bedzie nadpisywat nagrania starsze niz liczba
dni, ktére zaprogramowalismy.

- Definiowanie okresu przechowywania archiwum dla poszczegdlnej kamery liczone w dniach w
przedziale od godziny do 365 dni. Umozliwia dowolng konfiguracje przechowywanego materiatu dla
poszczegdlnych strumieni z osobna w tym takze rozpoczecie nagrywania po detekcji ruchu
definiowanej dla dowolnego obszaru kamery oraz rozpoczecie nagrywania po przekroczeniu
zadanego progu gtosnosci dla kamer obstugujacych audio.

- Platforma réwniez musi cechowac sie funkcjonalnoscig tworzenia automatycznego archiwum na
nosnikach zdalnych np.: macierzach dyskowych NAS do tygodnia z wybranych kamer. Operator badz
osoba upowazniona ma mozliwo$¢ mimo nadpisania materiatu w serwerach na cofniecie sie do
dodatkowej kopii zapasowej na dodatkowym serwerze archiwizujacym.

- Warunkiem prawidtowego i szybkiego archiwizowania na macierzy sieciowej dodatkowo materiatu
jest zachowanie tego samego formatu plikéw jak w przypadku rejestracji przez serwery oznacza to
zachowanie znaku wodnego na materiale czyli potwierdzenie autentycznosci nagrania.

- Funkcja uzupetniania materiatu z karty pamieci kamery czyli zgrywanie z karty SD kamery w czasie
powrotu sygnatu IP po zaniku komunikacji z serwerem. Umozliwia to uzyskanie ciggtosci zapisu
danych mimo probleméw sieciowych badz uszkodzenia urzgdzen do transmisji danych lub serwera.
Funkcjonalnos¢ ta dotyczy zardwno obrazu jak i dzwieku dla wybranych modeli kamer.

- Redundantny strumien wideo pozwala wyeliminowac sytuacje braku podgladu na zywo na stacji
operatorskiej w wyniku uszkodzenia potgczenia miedzy klientem, a serwerem. W takiej sytuacji
strumien z kamery przesytany jest bezposrednio na stacje operatorskg. Moze pracowaé w 3 trybach:
strumien zawsze z rejestratora, strumien zawsze z kamery, strumien z rejestratora, a w przypadku
roztgczenia bezposrednio z kamery.

- System pozwoli na wykorzystanie serwera redundantnego typu failover, ktérego zadaniem jest
odpytywanie pozostatych serwerdw w systemie i w przypadku awarii przejecie nagrywania kamer,
ktore byty przypisane do uszkodzonego serwera.

- Architektura systemu pozwoli na wykorzystanie wiecej niz jednego serwera zapasowego. Mozemy
zdeklarowad czas po ktérym takie przetgczenie nastgpi od 1 minuty do nawet 5 dni.

- W celu kontroli wszystkich funkcji w systemie oprogramowanie musi posiadac tzw. logi systemowe
ktore bedg przechowywaty wszelkie informacje na temat odtgczenia/podtgczenia kamer, logowania
sie uzytkownikdéw, tworzenia archiwum oraz zmian zachodzgcych w systemie. Raporty mozemy
wygenerowac do formatu ogdlnie dostepnego w celu spokojnej analizy zdarzei w systemie.

- System musi posiada¢ zaimplementowang funkcje tzw. samokontroli czyli analizowanie zdarzen
systemowych w czasie rzeczywistym jezeli cokolwiek bedzie odstawato od normy automatycznie
operator bgdz administrator o takim zdarzeniu jest informowany.

- W celu zapewnienia ptynnej pracy systemu w czasie rejestracji oraz podglagdu mamy mozliwosé
wybrania wielostrumieniowosci dla kazdej kamery z osobna. Mozemy ustawié 3 strumienie: strumien
dla nagrywania, strumien do podgladu lokalnego oraz strumien do podglagdu zdalnego. Dowolna
konfiguracja dla kazdego strumienia osobno jakosSci nagrywania w rozumieniu rozdzielczosci,
kompresji, od$wiezania.

- Oprogramowanie musi posiada¢ wbudowany modut detekcji ruchu, ktéry obstuguje nieregularne



strefy rysowane odrecznie za pomocg specjalnego narzedzia.

- Administrator moze zdefiniowac 3 tryby pracy detekcji: detekcja poréwnawcza, detekcja
adaptacyjna, detekcja hermeneutyczna.

- Alarmy mozna zdefiniowac z detekcji ruchu, wejscia cyfrowego, ciggu tekstowego, przekroczenia
zaprogramowanego progu audio. Mozna wygenerowac akcje wyjscia cyfrowego, nagrywania,
wystania maila, wygenerowania funkcji kamery PTZ -przejscie do okreslonej pozycji badz
wygenerowanie patrolu.

- System musi umozliwi¢ do zdefiniowanego alarmu przypisaé wiele akcji. Alarm wygenerowany musi
poinformowac operatora monitoringu poprzez okno pop-up z pojedynczej lub z catej grupy kamer na
jednym interfejsie. Dla kazdej akcji mozna zdefiniowac rézny sygnat dzwiekowy informujacego o
konkretnym zdarzeniu.

- System musi mie¢ mozliwosc¢ rozszerzenia o funkcje inteligentnej analizy obrazu. Taka
funkcjonalnosé daje nam mozliwosé uzywania analizy na wszystkich kamerach znajdujgcych sie w
systemie (mozemy przenosic¢ analizy pomiedzy kamerami) bez potrzeby fizycznego instalowania,
przenoszenia kamery z analizg z miejsca na miejsce.

- Analiza na platformie obstuguje kamery analogowe jak i kamery IP co rozszerza nam zakres
modyfikacji i skalowalnosci systemu bez potrzeby wymiany kamer na nowe. Wyswietlanie zdarzen z
VCA odbywac sie musi na oprogramowaniu klienckim w

celu analizy w trybie rzeczywistym przez operatora. Nie moze by¢ uruchomiona dodatkowa
zewnetrzna aplikacja.

- System musi réwniez wspiera¢ obstuge funkcji analitycznych wbudowanych bezposrednio w
wybranych modelach kamer. Oznacza to, ze po wystgpieniu jakiegos zdarzenia alarmowego
zdefiniowanego w kamerze np. przekroczenie linii system bedzie mdégt wygenerowad alarm i
powiadomic operatora.

- Serwer mozemy wyposazy¢ w kazdej chwili w funkcje ANPR czyli rozpoznawania tablic
rejestracyjnych tworzac np. baze tablic rejestracyjnych z dostepem do wybranych funkcji badz
jednoczesng baze nie przydzielonych tablic wraz z synchronizacjg nagran. Funkcja ta moze by¢
zaimplementowana na kamerach analogowych jak i rozwigzaniach IP.

- System ANPR musi dziata¢ nie tylko na obiektach zblizajgcych sie ale takze oddalajgcych od kamery
sczytujgcej. Wyszukiwanie tablic - ciggu znakéw odbywa sie za pomocg programow klienckich na
ktorych generujemy podglad z kamer. Dzieki takiej funkcjonalnosci nie ma potrzeby przetgczania sie
uzytkownika miedzy programami konfiguracyjnymi oraz podgladowymi.

3. Zarzadzanie

Oprogramowanie zarzadzajgce musi by¢ dostepne w jezyku polskim i umozliwié na zarzadzenie:
a) systemem w zakresie:

e harmonogramu nagrywania, alarméw, audio

* tworzenia kopii ustawien

¢ obstugi wielu monitoréw

¢ eksportu logow systemowych

¢ informacji o urzadzeniach przechowujacych

* monitorowania wydajnosci

* wyboru zakresu detekcji poprzez funkcje zaznaczenia nieregularnych ksztattow



b) uzytkownikami:
¢ mozliwos¢ zalogowania on-line 100 klientow
¢ podziat na zwyktych i administratoréw

¢ kazdy uzytkownik po zalogowaniu posiada witasny tzw. pulpit wielu monitoréw, oddzielnie
konfigurowalny

dla kazdego z uzytkownikéw

 alokowanie alarmow dla poszczegdlnego uzytkownika/profilu
¢ alokowanie map

¢ automatyczne logowanie

¢ podglad obrazu na zywo

¢ funkcja przeciagnij i upusc

® automatyczne umieszczanie kamery i nadawanie rozmiaru

¢ kontrola kamer szybkoobrotowych

e drukowanie obrazu i eksportu z wielu kamer do jednego pliku
¢ podglad na zywo wideo w grupie 100 kamer

¢ podglad drzewa urzadzen

c) kamerami:

e zamiana adresu IP kamery

* zmiana rozdzielczosci, ilosci klatek do 60fps, jakosci

¢ przesytania z réznych strumieni danych do zapisu i podgladu
* wyswietlania obcigzenia systemu za pomocg wskaznika

¢ personalizowania masek prywatnosci

¢ ustawienia detekcji ruchu

¢ podtgczenia 128 kamer IP na 1 serwerze

e dla kamer szybkoobrotowych:

— sterowania w 8 kierunkach

— centrowania

—zblizania

— ostrosci

— wyboru pozycji

— uruchomienia i zatrzymania trasy



— kontroli poprzez klawiature USB

d) dzwiekiem:

¢ obstuga dzwieku dwukierunkowego po IP z poziomu 1 pulpitu
¢ blokady i udostepnienia audio

¢ synchronizacji pomiedzy danymi z kamer video
e wyborze metody kompresji

¢ detekcji hatasu, ciszy oraz wyszukiwania zdarzen
e) wejsciami i wyjsciami (I/0):

¢ aktywnosci i polaryzacji

® pracy impulsowej

 obstugi wej$é/wyjs¢ alarmowych kamer

e wyzwalanie ze zdarzen inteligentnej analizy obrazu
¢ cyfrowych po protokole HTTP

f) alarmami:

e zdarzenia audio

¢ zdarzenia detekcji ruchu

¢ zdarzenia inteligentnej analizy obrazu

e wyszukiwanie alarméw

g) monitorowaniem btedow:

e pofaczenia

e zapisu

e dysku

e utraty wizji z kamery

4. Modutowa budowa systemu

Zastosowane oprogramowanie bedzie podzielone na odpowiednie moduty, ktére beda mogty byc
zastosowane wedtug potrzeb.

5. Inteligentna analiza obrazu
Platforma systemu monitoringu musi posiada¢ mozliwos¢ wyposazenia w dodatki analityczne tj.

a) modut klasyfikacji obiektéw - umozliwiajgcy nauczenie systemu rozpoznawania obiektow np.:
cztowiek, pies, pojazd osobowy,

pojazd ciezarowy. Klasyfikacja moze byc¢ zastosowana do kamer umieszczonych na zewnatrz budynku
lub wjedzie na parking.



b) modut znikniecia przedmiotu ze strefy/pojawienia sie przedmiotu w strefie - w momencie kiedy
strefa ulegnie zmianie w okres$lonym przedziale czasowym system wygeneruje sygnat alarmowy i
zmusi do dziatania pracownika ochrony/portiera. Funkcja umozliwia wykrycie obiektéw znajdujgcych
sie w strefie powyzej zatozonego czasu. System umozliwia rowniez wykrycie obiektéw znikajacych ze
strefy.

c) zliczanie oséb, obiektdw, raportowanie danych - system umozliwia zliczanie oséb przybywajgcych
do obiektu poprzez wybodr kierunku zliczania oséb oraz minimalny i maksymalny rozmiar obiektu
zliczanego. Dane te w przejrzysty sposdb mogg zosta¢ przedstawione bezposrednio na obrazie
kamery lub za pomocg wykresdw przy zastosowaniu dodatkowego modutu raportowania.

d) tworzenie sie ttumu - system informuje nas jezeli w miejscach tworzy sie tzw. ttum w budynku lub
na placu, ruch obiektéw zbierajacych sie w jedng grupe.

e) przebywanie obiektu dtuzej niz czas zaprogramowany - funkcja ma za zadanie poinformowac o
przebywaniu obiektu poruszajgcego sie we wczesdniej zaprogramowanej strefie ponad okreslony i
dozwolony czas.

f) wejscie oraz wyjscie ze strefy - obiekt wchodzgcy w strefe oraz wychodzgcy ze strefy jest
traktowany jako intruz, a system informuje osoby upowaznione.

g) przekroczenie linii wraz z funkcjg kierunku przekraczania - jezeli obiekt przejdzie przez linie system
poinformuje o obiekcie, ktéry dang linie przekroczyt. Mozemy zastosowac filtr kierunkowy co
umozliwi okreslenie kierunku przekraczania na ktdry system bedzie reagowat.

h) sledzenie obiektu - wyznacza $ciezke przemieszczania obiektu z mozliwoscig cyfrowego
powiekszania.

i) Anty-sabotaz punktu kamerowego - dla kazdego punktu kamerowego mozliwa bedzie detekcja
sabotazu punktu kamerowego dokonywana przez serwer. W przypadku zmiany kata obserwacji,
zakrycia obiektywu lub rozmycia obrazu system automatycznie informuje o tym fakcie operatora.

j) detekcja dymu i ognia - informuje o mozliwosci wybuchu pozaru w danym obszarze.
8. Rozpoznawanie tablic rejestracyjnych ANPR

Modut rozpoznawania tablic rejestracyjnych moze by¢ uzyty na wjezdzie i wyjezdzie dla pojazdow
ktore uzyskaty zezwolenie. Serwer mozemy wyposazy¢ w kazdej chwili w funkcje ANPR tworzac np.
baze tablic rejestracyjnych z udzielonym prawem wjazdu na obiekt badzZ jednoczesng baze nie
przydzielonych tablic wraz synchronizacjg nagrani. Funkcja ta moze by¢ zaimplementowana na
kamerach analogowych jak i rozwigzaniach IP. System musi dziata¢ nie tylko na obiektach zblizajgcych
sie ale takze oddalajgcych od kamery sczytujacej. Wyszukiwanie tablic — ciggu znakéw odbywa sie za
pomocy programoéw klienckich na ktérych generujemy podglad z kamer. Dzieki takiej funkcjonalnosci
nie ma potrzeby przetgczania sie uzytkownika miedzy programami konfiguracyjnymi oraz
podglgdowymi. Modut musi posiadaé:

* mozliwos¢ automatycznego rozpoznawania tablic

¢ zarzadzanie z poziomu przegladarki internetowej oraz pluginu wbudowanego aplikacje kliencka
* obstuge réznych jezykéw

* mozliwos¢ eksportu i importu danych

¢ mozliwosc¢ tworzenia kopii i odzyskiwania poprzednich danych



e szeroki zakres ustawienia stref czasowych

¢ zapis do meta danych w strukturalnym jezyku zapytan uzywanym do tworzenia i modyfikowania
baz danych

® podziat na strefy, numery parkingéw

¢ dostep moze by¢ udzielany na czas nieokre$lony lub moze by¢ limitowany przez date, czas lub
okreslong ilo$¢ wjazdéw

¢ uzytkownik moze recznie wprowadzié tablice rejestracyjng lub moze ona by¢ automatycznie
dodana po sczytaniu

» wszystkie wjazdy/wyjazdy s3 rejestrowane
e otwarty interfejs integracyjny
9. Funkcja raportowania

Raportowanie w sposdb wizualny za pomocg wykreséw kotowych oraz liniowych przedstawia
zdarzenia zaistniate w systemie takie jak zdarzenia systemowe, wejsé/wyjs¢ przekaznikowych,
inteligentnej analizy obrazu. Meta dane przedstawiane sg w prosty graficzny sposéb. Modut
umozliwia tatwy export raportéw do popularnych formatéw np. *.csv.

5. Wymagania aplikacji klienckiej

- Mozliwos¢ tworzenia elastycznego interfejsu uzytkownika z polskim menu zapewnia intuicyjng
prace oraz ekspresowy czas reakcji gwarantujgc tym samym najwyzszy poziom bezpieczenstwa.

- Aplikacja musi mie¢ mozliwos$¢ generowania obrazu na podstawie sygnatu pochodzacego z serwera
lub w razie jakiejkolwiek awarii uzyskanie obrazu kamer bezposrednio ze strumienia kamery. Takie
rozwigzanie wspiera bezpieczenstwo oraz niweluje sytuacje braku podgladu na zywo.

- System umozliwi wyswietlenie do 100 kanatéw wizyjnych na jednej stacji roboczej oraz obstuge do 4
monitoréw. Obrazy z kamer mogg by¢ odswiezane w sposéb ciagty, z detekcji ruchu lub co
zadeklarowany czas od 1 do 60 sekund w przypadku braku aktywnosci w polu widzenia kamery.

- Podglad odbywad sie moze poprzez dedykowane oprogramowanie badz przegladarke internetowg
lub aplikacje mobilna.

- Oprogramowanie klienckie nie wymaga zadnych dodatkowych ptatnych licencji i jest dostepne w
ramach zakupu licencji na kanaty nagrywajace.

- W petni skalowalny interfejs oprogramowania klienckiego pozwala dostosowa¢ wielkos¢ obszaru
roboczego oraz siatki kamer, osi czasu i drzewa urzadzen. Operator bedzie mdgt zapisac roztozenie
kamer na obrazie i w dowolnej chwili powrdcié do tego schematu.

- Oprogramowanie pozwoli na definiowanie widokéw (wyswietlanie na pojedynczym monitorze) oraz
multi-widokéw (wyswietlanie na wielu monitorach) o réznej zawartosci poszczegdlnych kart (np.
obraz na zywo, odtwarzanie, lista zdarzen, mapa obiektu, wyskakujgce okna alarmowe).
Rozmieszczenie oraz liczba pdl na danym monitorze moze by¢ dowolnie konfigurowalna przez
uzytkownika. Istnieje réwniez mozliwos¢ definiowania wtasnych niestandardowych podziatow.

- Innym wsparciem bedzie wykorzystanie natozenia dla podgladu na zywo stref prywatnosci, ktére dla
operatora oznaczajg zakrycie poprzez natozenie obiektu z wypetnieniem oraz brakiem mozliwosci



podgladu danej strefy natomiast w przypadku osoby bedacej wyzej w hierarchii majacej takie
uprawnienia bedzie mozna strefe zastoniety zobaczyc.

- Oprogramowanie musi wspierac zdarzenia przychodzgce z inteligentnej analizy obrazu wraz z
mozliwoscig wyszukania danej analizy wraz z wizualizacjg stref z tych funkcjonalnosci na zywo.

- Dodatkowym zabezpieczeniem powinno by¢ dla strategicznych alarméw przypisanie funkcji
potwierdzenia alarmu, dzieki takiemu schematowi bedziemy mogli sprawdzi¢ czy reakcja na alarm
przez operatora nie byfa zbyt szybka badz zbyt pdzna.

- System musi posiada¢ wyszukiwanie na juz nagranym materiale zdarzen wczesniej nie
skonfigurowanych oznacza to, ze mozemy zaznaczy¢ obszar w ktdrym nastgpita zmiana sceny okreslié
czas wyszukiwania i na nagranym materiale zostang przedstawione w postaci zdarzen wszystkie
zmiany zachodzgce na zaznaczonej strefie. Zdarzenie wyszukane musi mie¢ mozliwos$¢ powigzania z
nagraniem oraz funkcje zapisania zdarzenia w celu pdZniejszego odniesienia sie do niego.

- Powinna istnie¢ funkcja duplikowania obrazu do podgladu z przyblizeniem cyfrowym. Funkcja
pozwoli przy szerokim kadrze sceny wycigc¢ interesujgcy nas fragment i pozostawic jako podglad na
zywo badz podglad z archiwum wraz z obrazem petnego kadru kamery.

- Aplikacja bedzie posiadata mozliwos¢ rozszerzenia o tzw. mapy aktywnosci. Oznacza to, ze system
moze analizowad ruch w kadrze kamery oraz w czytelny sposdb za pomoca koloréw od zimnego do
cieptego przedstawiaé statystyki w ktédrym obszarze byto wygenerowane najwiecej ruchu wraz z
informacjg o czasie jego trwania.

- Ze wzgledu na coraz wiekszg popularnos$é system powinien wspiera¢ kamery tzw. 360 stopni, czyli
umozliwiaé programowe prostowanie (dewarping) obrazu bezposrednio z oprogramowania
nadzorujgcego. Pozwoli to na stworzenie 4 niezaleznych widokdw, 2 widokdw 180 stopni (panorama)
oraz pojedynczego widoku (cyfrowy PTZ). Widoki te mozna zapisac i wrdci¢ do danego ustawienia w
przypadku gdy zajdzie taka potrzeba.

- Dla tatwej analizy kamer umieszczonych w poszczegdlnych sekcjach mamy mozliwosé stworzenia
wielopoziomowych map zawierajacych plan danych sekcji wraz z naniesionymi kamerami, we/wy
alarmowymi oraz urzgdzeniami audio. Po wskazaniu

znacznika kamery na wizualizacji i nacisnieciu w dang kamere otworzy nam sie ona wraz z podglgdem
na zywo.

- Dodatkowo mozemy skonfigurowac okno w ktérym zostaniemy poinformowani o zdarzeniach wraz
z pojawieniem sie kamery lub kamer powigzanych w tym zdarzeniu.

- W trybie odtwarzania bedzie mozliwo$¢ podgladu obrazu archiwalnego z 32 kamer jednoczesnie na
jednej stacji

operatorskiej z predkoscig 1 fps, 0.1x, 1/8x, 1/4x, 1/2x, 1x, 2x, 4x, 8x, 16x, 32x, 64x. Aplikacja
umozliwi tworzenie zaktadek na materiale wideo indywidualnie dla kazdej kamery.

- Tworzenie archiwum ze zdarzenia powinno mie¢ do wyboru trzy formaty AVI, MKV, ASF. Format
wewnetrzy pozostawiajgcy znak wodny - potwierdzenie autentycznosci nagrania jak i format
ogodlnodostepny, ktdry mozna odtwarzaé w ogdlnodostepnym oprogramowaniu odtwarzajgcym
wideo. Dzieki takiemu zastosowaniu mozemy odtworzy¢é materiat na dowolnym urzadzeniu
obstugujgcym te formaty.



- Ze wzgledu na czeste sieganie operatoréw do archiwum oprogramowanie powinno generowac
archiwum w jak najszybszym czasie. Eksport materiatu dla kamer z réznych serweréw mozemy
zapisac¢ do jednego pliku z materiatem archiwalnym. Tworzenie archiwum odbywac sie moze na
podstawie suwaka czasowego okreslajgcego poczatek nagrania oraz koniec. Z nagran mozemy
uzyskac zdjecie w formatach JPEG oraz BMP poprzez klikniecie przycisku eksportowania.

- Oprogramowanie da mozliwosé tworzenia tzw. storyboard czyli potgczonego wideo z wielu kamer z
réznych przedziatow czasowych do jednego pliku. Umozliwi to na zmontowanie i wyeksportowanie
takiego klipu na poziomie aplikacji CMS. Funkcja uzywana w momencie kiedy zachodzi potrzeba
wyeksportowania nagrania z przemieszczajcego sie obiektu widzianego na réznych kamerach w
réoznym czasie.

- Aplikacja kliencka musi pozwala¢ na programowanie i aktywowanie presetow, tur kamer PTZ.
Wsparcie dla kontrolera USB z joystickiem do kontrolowania funkcji PTZ ruchomych punktow
kamerowych oraz mozliwos¢ kontrolowanie kamer PTZ z poziomu panelu w oprogramowaniu.
Obstuga cyfrowych modutéw 1/0 aktywowanych z poziomu dedykowanych przyciskéw ekranowych.

- W przypadku potrzeby wyswietlania wielu kamer z réznych lokalizacji np. duze centra monitoringu
istnieje mozliwos¢ wykorzystania funkcjonalnosci wirtualnej krosownicy. Funkcjonalnos¢ pozwala na
tatwe zarzadzanie duzymi Scianami wizyjnymi ztozonymi z wielu monitoréw z poziomu jednej stacji
roboczej. Daje to mozliwos$¢ swobodnej konfiguracji dla widokéw obrazéw z kamer.

- Dostep z poziomu przegladarki internetowej pozwoli na jednoczesne wyswietlenie minimum 16
wskazanych kamer jednoczesnie wraz z obstugg PTZ i mozliwoscig rozbudowy do 64 kamer.

- Dostep z poziomu urzadzen mobilnych (iOS, Android) pozwoli na oglagdanie biezgcych oraz
archiwalnych widokéw z kamer, sterowanie funkcjami PTZ, sterowanie wyjsciami alarmowymi oraz
przechwytywanie zdje¢ ze wskazanych momentéw obserwowanego obrazu.



Zasilacz UPS 2200 Rack

Dane techniczne

na wyijsciu

Maksymalna mozliwa do konfiguracji moc (w watach)

1.98kW / 2.2kVA

Uwaga nt. napiecia wyjsciowego Mozliwos$¢ konfiguracji znamionowego napiecia wyjsciowego 220 :

Znamionowe napiecie wyjsciowe

Znieksztatcenia napiecia wyjsciowego

230V lub 240V

Ponizej 5 %

Czestotliwosé na wyjsciu(zsynchronizowana z siecig zasilajgcg) 50/60 Hz +/- 3 Hz Synchronicznie z

siecig

Inne napiecia wyjsciowe
Topologia

Typ przebiegu

Czas przetaczania

na wejsciu

Czestotliwos¢ wejsciowa

Zakres napiecia wejsciowego w trybie podstawowym
llos¢ kabli zasilajgcych

Inne napiecia wejsciowe
Akumulatory i czas podtrzymania
Typ akumulatora

Typowy czas tadowania
Akumulator zamienny
Oczekiwana zywotnos¢ akumulatora (lata)
llo$¢ zestawédw RBC™

Moc akumulatora (W)

Czas podtrzymania

Sprawanosé

Komunikacja i zarzadzanie
Interfejs

Panel sterowania
informacyjna lcd

Alarm dzwiekowy:

220V, 240V
Line interactive
Sinusoida

6 ms typical : 10 ms maximum

50/60 Hz +/- 3 Hz Auto-sensing
151 - 302 Regulowany, 160 - 286V
1

220V, 240V

Akumulator kwasowo-otowiowy
3godziny

RBC43

3-5

1

169 W

Wyswietl wykres czasu podtrzymania

Wyswietl wykres efektywnosci

Port (s) RJ-45 Serial, SmartSlot, USB

Wielofunkcyjna konsola sterownicza i

Alarm przy zasilaniu akumulatora:

alarm przy bardzo niskim poziomie natadowania akumulatora: konfigurowalne opéznienia



llos¢ interfejsow SmartSlot™

Ochrona przed przepieciami i filtracja

Klasa energetyczna sprzetu przeciwprzepieciowego
Parametry fizyczne

Maksymalna wysokos¢

Maksymalna szerokos¢

Maksymalna gtebokos¢

Ciezar netto

Ciezar w stanie gotowym do transportu

Wysokosc¢ transportowa

Szeroko$é transportowa

Gtebokos¢ transportowa

Parametry srodowiskowe

Temperatura eksploatacji

Wilgotnos¢ wzgledna podczas pracy

Wysokos¢ n.p.m. podczas pracy

Hatas styszalny w odlegtosci 1 m od powierzchni urzagdzenia
Rozpraszanie ciepta w trybie online

Certyfikaty i zgodnos$¢ z normami

Potwierdzenia zgodnosci
EN/IEC 62040-2, GS Mark, IRAM, RCM, VDE

Okres gwarancji
wymiany (bez akumulatora) i 2 lata na akumulator

375Dzule

86mm, 8.6cm
432mm, 43.2cm
683mm, 68.3cm
42.31kg
49.73kg
254mm, 25.4cm
600mm, 60.0cm

980mm, 98.0cm

0-40°C
0-95%
0 - 3048metry
55.0dBA

215.0BTU/godz.

CE, EAC, EN 60950, EN/IEC 62040-1,

3 lata gwarancji naprawy lub



Wycena

Wycena Sprzetu do monitoringu

Lp | Nazwa ilos¢ cena jednostkowa wartosé
sztuk brutto brutto
1 | Kamera PTZ 5 13000 65000
2 | Switch 1 8000 8000
3 | Wktadka 2 1600 3200
4 | Serwer 1 80000 80000
5 | Wirtualizacja 1 7200 7200
6 | Oprogramowanie 5 1950 9750
rejestrujgce
7 | UPS 1 9500 9500
suma 182650




